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Esconda os Pixels
3° ao 5° ano

Infrodugdo

Esta atividade permite que os alunos se aventurem na otimizacdo o
explorarem a relacdo entre drea e nUmero. Neste problema visual, eles podem
soltar a criatividade tentando descobrir diferentes solucdes e comparando-as
entre si, e também criando seus proprios modelos, que podem servir de
tabuleiros de jogos com os quais outros alunos podem jogar.

Programa do dia

Atividade Tempo | Descricdo/Pontos Materiais
Mensagem de 10 min Exiba o video de mentalidade: Video de
mentalidade https://www.youcubed.org/pt-br/re | mentalidade
sources/mentalidade/
Explorar os 15 min e Apresente o problema. e Fichas dos
Alienigenas de e Permita que os alunos explorem Alienigenas
Pixel um ou dois dos Alienigenas de de Pixel
Pixel. Qual a pontuagcdo mais e Caderno de
baixa que conseguem alcancar Anotacdes
com cada um deles? Matemdticas
e Ldpis de cor
(opcional)
e Calculadora
(opcional)
Discutir sobre os | 10 min e Estimule os alunos a mostrar o e Cdamera de
Alienigenas de que descobriram. Qual a menor documentos
Pixel pontuacdo que descobriram
para cada alienigena? Que
estratégia usaram?e Perceberam
alguns padrdes Uteis ou formas
de organizar seus dados?
Tabuleiros de 15 min e Convide os alunos a criar seus e Fichaem
Faca e Mostre préprios modelos de pixel na Branco
Ficha em Branco e a frocar Esconda os
modelos para que os colegas Pixels
descubram as pontuacdes mais
baixas possiveis nesses novos
tabuleiros.
Reflexdo sobre | 5 min Reflitam sobre as mensagens de
Mensagem mentalidade desta atividade
Mentalidade
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Atividade

Apresente o problema aos alunos falando um pouco sobre a arte pixel
para eles. Por exemplo, vocé pode dizer que, antes de os
computadores se tornarem as mdaquinas superpotentes de hoje, a Unica
forma de fazer imagens era crid-las pixel a pixel. Cada pixel € um
pequeno quadrado colorido individualmente. Jogos de videogame
inteiros foram criados assim. Isso jd ndo é mais feito dessa forma, mas o
pixel fornou-se um estilo usado pelos artistas e chamado de arte pixel.
Vocé pode projetar os exemplos abaixo para eles. Para obter mais
informacdes, eis um artigo aprofundado sobre a arte pixel:
https://design.tutsplus.com/articles/what-is-pixel-art--cms-21759

Distribua uma ou ambas as fichas do Alienigena do Pixel aos alunos e
solicite que frabalhem em grupos para descobrir as menores
pontuacoes que consigam obter. Os retdngulos feitos por eles devem
cobrir os quadrados totalmente, como vocé pode ver abaixo. Ofereca
calculadoras se achar necessdrio, para que eles possam focar o
raciocinio na estratégia e ndo nos cdlculos.

Try to get the lowest score possible!

Vocé pode discutir com os alunos as diferentes partes da pontuacdo.
Eles podem reconhecer a primeira parte como a drea dos ret@ngulos
qgue desenham, e a segunda como o quadrado do nUmero de
retGngulos. Caso isso ndo aconteca, esse pode ser um momento
oportuno para apresentar uma dessas ideias, ou as duas. Talvez eles
pensem nos quadrados Ndo apenas como um numero multiplicado por
si mesmo, mas também como a diagonal da tabela de multiplicacdo,
como vocé pode ver aqui (proxima pdgina):

Week of
Inspirational
Maths 4
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Estamos incluindo uma ficha com uma tabela de multiplicacdo para
que os alunos possam explorar e observar esse padrdo. Enquanto eles se
debrucam sobre a tarefa de otfimizacdo, observe quais estratégias eles
estdo usando para otfimizar sua pontuagdo. Incluimos uma tabela para
recolhimento de dados que pode aqjudd-los a organizar seus dados e
ver padroes neles.

NUmero de Quadrado Area dos Pontuacdo
Reté&ngulos do NUmero Reté&ngulos
Usados de
Retdngulos

Usados

Instituto a e% @ ,
Sidarta B’ @& Social
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Apds deixar os alunos explorarem esses casos por algum tempo, convide-os a
mostrar suas descobertas ao resto da turma. Ndo sé as pontuagcdes mais
baixas encontradas para cada alienigena, mas também as estratégias que
usaram para ofimizar a pontuacdo e se eles percebem quaisquer padroes
Uteis ou formas de organizar seus dados. Este € um momento oportuno para
infroduzir a ideia de “otimizacdo” como conceito matemdtico utilizado na
modelagem matemdtica. Quando vocé otimiza algo, o estd “tornando o
melhor”. Problemas de otimizacdo sdo comuns em dreas como engenharia e
economia, nas quais & necessdrio criar modelos para o obter o melhor
desempenho possivel.

Apss essa discussdo, dé aos alunos algum tempo para que fagcam sua prépria
arte pixel na Ficha em Branco Esconda o Pixel. Estimule-os a ser criativos e a
lancar mdo de algumas ideias diferentes. E Util trazer algumas folhas em
branco extras para que os alunos possam cometer erros (e mostrd-los com
orgulho!) e exibir sua arte para os colegas. Depois, eles podem se reunir em
pequenos grupos e tentar otimizar as pontuacdes de cada uma de suas obras
de arte pixel juntos. Observe as diferentes formas nas quais 0s grupos estdo
abordando o problema e quaisquer momentos de “arrd!” que possam ocorrer
durante o trabalho em grupo.
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Esconda os Pixels

Cubra todos os pixels coloridos usando ret@ngulos. Seus retdngulos
podem cobrir qguadrados pretos e brancos.

Para calcular a pontuacdo, faca o seguinte.

e Quantos quadrados pequenos vocé cobriu com retdngulose A

e Quantos retGngulos vocé usou?

e Multiplique o nUmero de ret@ngulos vezes ele mesmo.

0-O

Acrescente o nUmero de pequenos quadrados que vocé cobriu com
retGngulos ao quadrado do numero de reté&ngulos.

A+O=

Tente alcancar a menor pontuacgdo possivel!

Eua pontuagio

Inspirado em NRich.maths.org
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Esconda os Pixels

Cubra todos os pixels coloridos usando retdngulos.
Seus retGngulos podem cobrir quadrados pretos e brancos.

Para calcular a pontuacdo, faca o seguinte.

e Quantos quadrados pequenos vocé cobriu com ret@ngulos?e A

e Quantos retGngulos vocé usou?
e Multiplique o niUmero de ret@ngulos vezes ele mesmo.

0-O

Acrescente o nUmero de pequenos quadrados que vocé cobriu com
ret@ngulos ao quadrado do numero de reténgulos.

A+O:

Sua pontuagio

Tente alcancar a menor pontuacdo possivel!
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Esconda os Pixels

Cubra todos os pixels coloridos usando retdngulos. Seus retGngulos
podem cobrir quadrados pretos e brancos.

Para calcular a pontuacdo, faca o seguinte.

e Quantos quadrados pequenos vocé cobriu com A
retGngulos?

e Quantos retGngulos vocé usou?e

e Multipligue o nUmero de reténgulos

X —
vezes ele mesmo. Q

Acrescente o nUmero de pequenos quadrados que vocé cobriu com
retGngulos ao quadrado do numero de reté@ngulos.

A+O=

Tente alcancar a menor pontuagdo possivell

Sua pontuagio
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